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Wissenschaft Uber Brettspiele ver mitteln
Bonn, 05.08.2026 [ENA]

Wissenschaft tiber Brettspiele vermitteln.
Die Klaus Tschira Stiftung fordert ein gemeinsames Projekt der Universitét Bonn und der Freien
Universitét Berlin.

Menschen spielen, um Stress abzubauen, Kontakte zu pflegen und weil sie neugierig sind. Derzeit haben
insbesondere Brettspiele Hochkonjunktur und sie greifen auch Wissenschaftsthemen auf, die so auf
spielerische Weise in den Alltag der Menschen gelangen.

Der Bonner Forscher Philipp Schrogel kann mit der Férderung durch die Klaus-Tschira-Stiftung jetzt in
einem neuen Forschungs- und Praxisprojekt untersuchen, ob dies auch fir Brettspiele mit Themen aus
Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften und Technik gilt.

Philipp Schrégel forscht am,,Bonn Lab for Analog Games and I maginative Play” an der Universitét Bonn
und will jetzt herausfinden, wie sich moderne Brettspiele fur die Wissenschaftskommunikation nutzen
lassen. Mit Kolleginnen und Kollegen, unter anderem von der Freien Universitét Berlin und mit
Praxispartnerinnen und -partnern geht Schrogel der Frage nach, ,, wie sich Menschen mit wissenschaftlichen
Themen im Spiel auseinandersetzen und wie sie auf neue Formate reagieren”.

Der Umsatz der Brettspiele-Branche lag 2024 bei 384,5 Millionen Euro. Und immerhin zahlt die
Brettspielkultur in Deutschland seit kurzem sogar zum Immateriellen Kulturerbe der UNESCO.
Untersuchungen zeigen, dass Spiele das Potential haben, Wissenschaft zu vermitteln; die befassen sich
alerdings Uberwiegend mit digitalen Spielen, nicht mit analogen Brettspielen. Hinzu kommt: Schwerpunkt
bisheriger Untersuchungen sind meist speziell entwickelte Lernspiele; Spieletests finden zumeist in
schulischen Kontexten statt, nicht im Freizeitbereich. Genau dafr aber interessiert sich der Bonner
Forscher Schrigel mit seinem Team: Vermitteln Brettspiel e Wissenschaftsinhalte auch bel einer
Gelegenheit im Rahmen der Freizeitgestaltung?

"Hier gibt's eine Forschungslticke, die wir mit unserem Projekt jetzt schliel?en helfen wollen", sagt
Schrégel. Er brennt dafiir, zu erforschen, wie Menschen beim gemeinsamen Spielen ganz nebenbel Wissen
erwerben: "Es sind doch die kreativen und partizipativen Formen des Austauschs, die gerade analoge Spiele
eréffnen, die neue Zugénge bieten kdnnen®.
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Geplant ist eine Reihe von Veranstaltungen in Bibliotheken, Museen und anderen 6ffentlich zuganglichen
Orten. Dort werden bekannte Spiele wie beispielsweise ,,Robo Rally* zur Informatik, ,, E-Mission* zum
Klimawandel, ,, Pandemic* zu Viren und Epidemien, , Flligelschlag® zur Biodiversitét oder , Terraforming
Mars* as andere Perspektive auf das Anthropozan mit Vortrégen,

Fuhrungen und Diskussionen tiber MINT-Themen verbunden. Eine begleitende Evaluation untersucht
erstmals die Wirkung der Veranstaltungen, die Bedingungen ihres Gelingens und die Einsatzmdglichkeiten
solcher Events. Langfristig, beschreibt Schrigel das Ziel dieser Projektevaluation, "soll aus den
Erfahrungen eine Gemeinschaft entstehen, die Brettspiele als innovatives Medium der
Wissenschaftskommunikation dauerhaft etabliert".

» Wir wollen Menschen unterschiedlichen Alters mit verschiedenen Interessen erreichen, die gern spielen,
mit Naturwissenschaften aber bisher wenig Bertihrung hatten”, sagt der Bonner Forscher Philipp Schrégel.

Beim ersten Testlauf im Herbst am Karlsruher Ingtitut fir Technologie sind deshalb drei Formate geplant:
eine Abendveranstaltung, ein Angebot fir Familien sowie eines flr Studierende und Forschende. Wenn das
zweijdhrige Projekt mit einem Fordervolumen von 200.000,- Euro endet, will Schrogel den Mglichkeiten
und Grenzen von Brettspielen in der Wissenschaftskommunikation Gber MINT-Themen ein gutes Stiick
ndhergekommen sein: ,, Konkret hoffe ich, dann mehr dariiber zu wissen, wie ein erfolgreiches Format
aussieht: wie beispielsweise Vortrdge mit den Spielrunden verbunden werden kdnnen und durch welche
Formate Brettspiele mit nur wenigen wissenschaftlichen Details dennoch Diskussionen anregen kénnen.”

-LAGIP-

Das Bonn Lab for Analog Games and Imaginative Play (LAGIP) ist ein kulturwissenschaftliches Labor fur
ale Aktivitaten rund um (analoge) Spiele und Spiel-Kulturen. Es widmet sich vorrangig der Erforschung
moderner, analoger Spiele und Spielformen in einer zunehmend digitalen Welt. Das LAGIP wirkt einer
Leerstelleim Bereich der Game Studies entgegen, die sich meist auf digitale Spiele konzentrieren. Esist am
Forum Internationale Wissenschaft der Universitét Bonn angesiedelt und versteht sich al's primar
geisteswissenschaftliches Forschungs- und Lehrlabor, schliefdt aber ausdriicklich naturwissenschaftliche
Zugange nicht aus.

Weitere Information: www.fiw.uni-bonn.de/gamel ab/de/das-1ab

- Klaus Tschira Stiftung -
Die Klaus Tschira Stiftung férdert Naturwissenschaften, Mathematik und Informatik und méchte zur
Wertschétzung dieser Fécher beitragen. Sie wurde 1995 von dem Physiker und SAP-Mitgrinder Klaus
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Tschira (1940-2015) mit privaten Mitteln ins Leben gerufen. Ihre drel Forderschwerpunkte sind: Bildung,
Forschung und Wissenschaftskommunikation. Das bundesweite Engagement beginnt im Kindergarten und
setzt sich in Schulen, Hochschulen und Forschungseinrichtungen fort. Die Stiftung setzt sich fir den Dialog
zwischen Wissenschaft und Gesellschaft ein.

Weitere Information: www.klaus-tschira-stiftung.de

Bericht online lesen: https://wifu.en-a.de/mixed_news/wissenschaft_ueber brettspiele vermitteln-94228/
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